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Le numérique, 

une solution miracle ?



NON !

Activités numériques :

 au service de la pédagogie 

suivent un scénario d’usage

 qui s’insère dans un scénario pédagogique

 qui est l’élément clé d’une méthode pédagogique, ici :

la classe inversée !

2 situations : 50% présentiel – 50% distanciel, 

100% distanciel



Pédagogie inversée : un exemple de cadre

Classe inversée
(travail en amont

interactions en aval)

Travail en équipe
(apprentissage par les pairs)

Résolution de problèmes

Réalisation d’un projet
(≈ ≠ APP)

Activités numériques
(toutes méthodes pédagogiques)

(activités ≠ outils)(force >> inconvénients)



Pyramide de Bloom (1956)

Définir
Identifier
Nommer

Mémoriser
Rappeler
Enumérer     Apprendre par cœur

Décrire
Interpréter

Expliquer
Dire

Utiliser
Démontrer

Calculer
Résoudre

Déduire, Organiser

Mettre en relation/Synthèse 

Juger, Justifier

En L1

Adapté de 
M. Lebrun
2015

Niveau cognitif



Scénario d’apprentissage

Séquence 1 Séquence 2 Séquence 3 Séquence 4

Travaux pratiques et projet expérimental

Évaluations sommatives

Enseignements théoriques temps

TP Intro TP guidé

Séance aller Séance retour

TPs Projet

Évaluation continue



Séquence d’apprentissage idéale

Séance 1

Comprendre

Exercices   

simples

Séance 2

Appliquer

Exos durs  -

Pb simples

Séance 3

Analyser

Problèmes 

de synthèse

Séance 4

Créer –

Évaluer

Avec et par 

les pairs

Définir –

Mémoriser

Test simple exercices

Travail en amont

Activités numériques

Évaluations formatives

Enseignements théoriques                                                            temps

problèmes

créations



Pourquoi utiliser 

des activités numériques ?



Outils numériques ou Activités numériques ?

 Dépôts de fichiers (pdf, vidéos, notes …)

 Utilisation d’un forum (susciter des échanges)

 Rendus de devoirs

 Rendre les étudiants actifs :

→ test

→ faire des gammes

→ remédiation

→ création/évaluation par les pairs



Mettre les étudiants au travail (à la maison) !

(tâche la plus dure … vrai  méthode pédagogique)

 Rétroaction (feedback) immédiate !

(le mieux du point de vue cognitif)

 Gain de temps pour les enseignants (utilisateurs)

corrections automatiques + exos faciles hors séance

favorise l’apprentissage continu (cognitif ++)

Mettre en place des activités de « remédiation »
différenciation, gestion hétérogénéité, arborescence adaptative

Pourquoi utiliser des activités numériques ?



La force de la rétroaction !

La solution seule ne suffit pas (et pourtant le plus fréquent !)

génère frustration, perte de confiance en soi et démotive

 La rétroaction de type « erreur »
(informe l’étudiant de ce qu’il NE faut PAS faire)

 La rétroaction de type « correction détaillée »

(plus on rentre dans les détails plus on aide ceux en difficulté)

 La rétroaction de type « indices »

(donne des indications sur le bon chemin à suivre)



 améliore les méthodes de travail : 

autoformation (rétroaction immédiate) et autoévaluation (note)

 les étudiants aiment et travaillent plus facilement ! (pas au début)

 renforce les pratiques (évaluations formatives, gamme sur les    

raisonnements & techniques)

 permet d’insister sur les points clés du cours

 adaptation des contenus de la séance présentielle

 gain de temps et d’efficacité pour les séances
intensifie les séances de travail présentielles (exo + durs) 

intensifie les échanges entre étudiants (mieux préparés) 

intensifie les échanges entre étudiants et enseignant (+ de Q)

 favorise l’alignement pédagogique (scénario d’usage)

Pourquoi utiliser des activités numériques ?



Comment utiliser 

des activités numériques ?



Quelles utilisations ? Le scénario d’usage

 Test de positionnement initial 

(analyse des prérequis individuels/global)

Activités de positionnement continu

(faire travailler régulièrement les étudiants)

Appui aux révisions

(donner des ressources de travail juste avant les examens)

 Remédiation (progression adaptée au niveau de chaque étudiant)

* par enchaînement conditionnel de tests 

* via l’activité « leçon » (Moodle) et son arborescence  

adaptative



Types d’activités 

une tentative de classement …

 Niveau 1 : tests sommatifs/évaluatifs
(avec/sans rétroaction, mise en œuvre simple, échelons de Bloom 1 à 4)

 Niveau 2 : tests formatifs et "exerciseurs"

(rétroactions indispensables, répétitions/gammes, autres plateformes, 

échelons de Bloom 1 à 4)

 Niveau 3 : remédiation avec progression adaptative

(mise en œuvre complexe, échelons de Bloom 2 à 4)

 Niveau 4 : création + évaluation par les pairs + 

co-construction d'une partie de l'examen final

(mise en œuvre complexe, échelons de Bloom 5 et 6)



Activités de niveau 1 : Test sommatif

 Principe :

Avantages :

 Inconvénients : 

 succession linéaire de questions notées

 tous les étudiants ont le « même » test

 autoévaluation via les notes et la note finale

 en gal, 1 tentative limitée dans le temps

 rétroactions non indispensables

mise en œuvre facile et rapide

 jusqu’à échelon 4 de Bloom 

 vérification des apprentissages

 corrections automatiques

 Faiblement formatif (réglages dépendant)

 Peu motivant pour les étudiants



Activités de niveau 2 : Test formatif

 Principe :

Avantages :

 Inconvénients : 

 succession linéaire de questions notées

 tous les étudiants ont le « même » test

 autoévaluation via les notes et la note finale

 nb tentatives illimités

 rétroactions indispensables

mise en œuvre facile (et rapide)

 jusqu’à échelon 4 de Bloom 

 approfondissement des apprentissages

 corrections automatiques

 Peu motivant pour les étudiants si le 

niveau n’est pas adapté (toujours le cas 

d’une partie …)



Activités de niveau 3 : Remédiation

 Principe :

Avantages :

 Inconvénients : 

Arborescence adaptative : 

succession non-linéaire de questions (notées)

 chaque étudiant peut avoir sont parcours

 autoévaluation via les notes et la note finale

 nb tentatives illimités

 rétroactions indispensables

 très motivant pour les étudiants 

 échelons 2 à 4 de Bloom 

 approfondissement des apprentissages

 corrections automatiques

mise en œuvre complexe 

 activité « leçon » : limites & bugs

 lourdeur affichage Moodle si multi-

activités conditionnées



Force de l’activité « leçon » de MOODLE

Outils puissant de « remédiation »

véritable arborescence pour une progression adaptée /étudiant

 le bon étudiant à une progression rapide

 l’étudiant en difficulté est aidé pas à pas :

→ 1ère erreur :  feedback = indice

→ 2e erreur, selon la nature du module leçon/exo/problème : 

 une série de questions décomposant le problème initial

 feedback = solution détaillée, s’enchaine alors : 

 des questions similaires (gamme)

 des questions spécifiques au problème rencontré (WIMS) 

qui dépendent de la nature de l’erreur



Q1

Q2

Q1

Faux

Juste

Feedback = indice

Grosse erreur Q0s/WIMS

Feedback = solution détailléQ1bis

Feedback = solution détaillé Q1ter

Feedback = solution détaillé + WIMS



Activité leçon

H5P

(vidéo(s) interactive à bifurcation)



Activités de niveau 4 : Création/Evaluation

 Principe :

Avantages :

 Inconvénients : 

 activité « atelier » sous Moodle

 production d’une œuvre créative

 dépôt sur l’ENT

 évaluation par les pairs

 évaluation des productions et des évaluations

 constitution d’une banque créations A ou B

 très motivant pour les étudiants 

 échelons supérieurs (5&6) de Bloom 

 approfondissement des apprentissages

mise en œuvre complexe la 1ère fois

 nécessite du temps de correction









Quelles évaluations ?



Exemples perso :

Examen final : entre 25% et 50%

Contrôle Continu : entre 30% et 75%  (2 DS/partiels + Note de Suivi)

Note de TP/projet : entre 0% et 30%

Note de Suivi :

Co-construction de l’examen final : entre 30% et 50%

Ateliers de créations + évaluations par les pairs !

Evaluation des compétences transverses/professionnelles : …

 Dynamisme

 Comportement

 Participation aux activités/évaluations formatives

 Résultats aux évaluations formatives

 Résultats aux évaluations sommatives additionnelles



Difficultés



Au départ : aide technique (Ing. Péda., Centre …)

 Recycler avant de créer (lien avec UNT : unisciel, unjf, 

uoh, unit, uness, aunege, uved, iutel)

 Scénario d’usage : boulot initial indispensable

 Création : chronophage surtout si Bloom élevé 

 Équipe pédagogique : convaincre les collègues …

Multiplateformes : ex WIMS

 Longévité de Moodle ?

Difficultés





Types d’activités

Plateforme MOODLE

 Le module « leçon » reprend les points essentiels du cours :

définitions, connaissances de bases, théorèmes fondamentaux, 

techniques indispensables

En cas d’erreur un feedback donne le rappel de cours adapté

 Le module « exercice » applique la leçon à un problème 

particulier. En cas de difficulté : remédiation via une 

arborescence adaptée

 Le module « problème » : sujet d'examen type avec 

synthèse des connaissances et compétences. Arborescence 

adaptative cruciale.



Plateforme MOODLE - suite

 Le module « test » sert à l'autoévaluation. 

Il suit directement le module «leçon» ou clôt chaque chapitre. 

Permet à l'étudiant de se situer sur ses acquis d'apprentissage.

Plateforme WIMS

 Exercices d’application à valeurs générées 

automatiquement variant a chaque essai et pour chaque élève.



L’alignement pédagogique

Départ
Prérequis

Arrivée
Objectifs 

d’apprentissage

Compétences

Connaissances
Savoirs faire/agir/être

Progressivité

Scénario d’apprentissage

Séquence d’apprentissage

Niveaux de Bloom

Outils

Fiches méthodologiques

Activités numériques

Remédiation

Tutorat / Soutien

Évaluations

Formative / Sommative

Continue / Terminale

Méthode 

Pédagogique

Rendre actif



Absence de cours !     (encéphalogramme en amphi =       )

Les étudiants travaillent seuls à la maison

« Une méthode » : Principes

Manuel de cours adapté

Notion d’«exercices de cours» 

avec solutions extrêmement détaillées

EXERCICES NUMÉRIQUES

Absence de corrections des exercices de TD !

 Les étudiants travaillent en équipe (de 4 à 6)

 Evaluations fréquentes

Sinon ils dorment…

Pour alléger les difficultés et créer une émulation + …

Pour les forcer à travailler régulièrement


